
2026 J&J SPI Market Vegas Tournament Match Procedures 

 

 

 A coin flip will determine choice for the diddle.  The winner of the diddle will be the home team 

and will start the first game.  Each game after that will rotate home and visitor as the team to go 

first except for the tiebreaker game. 

 

 Both team captains will go to the board to set up the match.  Make sure you are choosing the 

correct category for the match you are getting ready to shoot, whether it be a winners or 

losers match or tiebreaker game.  You may change your player order when you are setting up 

the match, but that will only affect the first game.  You may not change your team order once 

the match has started.  

 

 Once a match has started, you may not cancel the match and start over without the approval of 

a tournament director. 

 

 The games will round out at 20 for ’01 and 25 for cricket. 

 

 If there is a need to shoot a tiebreaker game, the diddle process will be used to determine which 

team will be the home team.  Make sure that you choose the tiebreaker game upon setup.  You 

may choose your player order for the tiebreaker game. 

 

 If the match ends without it being a tie, please use the exit league feature to get out of the 

match once a winner has been determined. 

 

 After the match is over, the winning team will set the winner of the match in the CompuSport 

app. 

 

 All divisions are double elimination. 

 


